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...pretende complementar y ampliar la
formación del estudiante de

bachillerato, estimulando la integración
de habilidades necesarias para

resolver problemas en el campo del
dibujo, la ideación, el diseño, la
arquitectura y el urbanismo. Se
procurará a su vez, potenciar la

sensibilización desde los vínculos con
el arte, así como se buscará el

desarrollo autónomo en los procesos
de búsqueda e investigación

(Programa Diseño y Comunicación
Visual, 6to. MD, CES, Ref. 2006)

Resumen
El proyecto se enmarca

en la fundamentación

que acompaña la

propuesta programática

del curso:

Anijovich y Mora (2009)

plantean como objetivo el

planteio de tareas genuinas

y de problemas reales

propios de las disciplinas

con el fin de promover la

interacción con el mundo

real. 



"Diseñá tu parada" es un
proyecto que se planifica en

primera instancia con
carácter presencial y debe

re planificarse para la
virtualidad. Se hace una

introducción con ejemplos
problemáticos sobre el

tema. La primer actividad
estaba pensada para un

recorrido real, con
búsqueda de imágenes
desde el hogar hasta el

liceo o al revés y este debió
ser cambiado por un

recorrido virtual

Utilizando la aplicación
Google Earth comienza la
búsqueda de realidades
cercanas sobre el tema:

resguardos de paradas de
ómnibus. Luego a través de

la web la búsqueda de
realidades del mundo.

Pasamos al diseño a través
de croquis de ideación de

nuevas soluciones y una vez
encontrada la solución
definitiva se realiza su

representación en
proyecciones ortogonales y

perspectiva isométrica.

El tiempo destinado
termina prolongándose

debido a inconvenientes
vinculados a la pandemia

por lo que se hace
necesario dejar el
proyecto un par de
etapas antes. Se

esperaba continuar con
una posible maqueta y
croquis de observación

de la misma.

Resumen



El estudiante tiene la  posibilidad de tomar
decisiones razonables sobre cómo desarrollar  su
práctica y las consecuencias que conllevan sus
acciones, ya que  además conoce desde el
comienzo las pautas de evaluación mediante  una
rúbrica compartida.  
Posee un papel  activo desde la observación,
comparación, reflexión, toma de  decisiones,
diseño.
Le permite  comprometerse con temas sociales a
través de la aplicación de  procesos intelectuales.

Según J. A. Raths (1971) un docente debe elegir una
serie de actividades basado en ciertos principios

básicos, de los cuales la mayoría se tiene presente
en este proyecto. 

Introducción



Son actividades que  implican a los 3 estudiantes

con realidades diferentes y les permite  compartir

experiencias.
Establecen un  vínculo entre lo estudiado

previamente en cuanto a los sistemas de

representación y las nuevas actividades en

nuevas situaciones.

Se fortalece la actividad al momento que deben

examinar el tema y sus características desde el

diseño, aspecto en el que el ciudadano común no

reflexiona.
Se potencia al tener que correr el riesgo de ser

observado y analizado por un compañero,

criticado y hasta evaluado, ya que la co

evaluación será parte de las actividades. 

La forma de evaluación abierta a reformulaciones

nos fortalece en una evaluación formativa

contínua.



(...) es conveniente reconocer que no hay

nada más escurridizo que un pensamiento

(...) El proceso de externalización, es un

proceso de estabilización. El trabajo con una

forma de representación, nos da la

oportunidad de estabilizar lo que es efímero

o fugaz. Brinda a los alumnos, la posibilidad

de aferrarse a su pensamiento. Ese 

 "aferrarse”, proporciona un segundo

beneficio importante. Los pensamientos que

uno tiene en la cabeza son difíciles de

revisar, pero los que se ponen en un papel o

se representan en una tela, en una

anotación o en una cinta grabada, pueden

revisarse. La revisión, nos permite refinar

nuestro pensamiento, aclararlo, darle mayor

fuerza y, en especial, apreciar los felices

resultados de la creatividad. Eisner, Elliot.

“La escuela que necesitamos”.2002:50.



La presentación se
proyecta de la siguiente

manera:
Ante un problema

recurrente en relación a los
resguardos de las paradas
de ómnibus, se presenta
una fotografía y una serie
de preguntas que busca

guiarlos al objetivo principal
que es mejorar el diseño y
representarlo en diferentes

sistemas:

Desarrollo



 ¿Te parece  conocida esta
situación? ¿Puede ser de
Montevideo? ¿Qué pasa en
la zona que recorres
habitualmente desde tu casa
al liceo en relación a las
paradas?
Busca en Google Maps
ambas ubicaciones y señala
el recorrido que haces para
llegar de una a otra. Realiza
captura de pantalla que
incluya las tres cosas
(ubicaciones y recorrido)

Observa la imagen 
y reflexiona:

Leandro Balero



 Presiona la pantalla en un punto
de inicio y comienza el recorrido
con la vista satelital y el street
view que se abre abajo a la
izquierda. Te permite dirigir tu
mirada con el dedo o cursor
sobre la pantalla. Has el recorrido
a través de la aplicación y ve
observando las paradas de
ómnibus que encuentras.
Captura imágenes de las que
veas diferentes. Te dejo un
tutorial de guía
https://www.youtube.com/watch?
v=Q9wi9E_OC1c Leandro Balero



Realiza un breve informe para subir
a la plataforma como “Actividad 1”
que incluya el mapa con el recorrido,
lo que has encontrado en relación al
tema y una breve descripción sobre el
diseño de las paradas. Presta
atención en problemáticas posibles y
también en diseños favorables.
Puedes también valerte de tu propia
experiencia en ellas y / o charlas en
familia que te ayuden a tener otras
percepciones. 
Tienes una semana de plazo así
que ¡¡¡¡a trabajar !!! y buena suerte.

Leandro Balero



Leandro Balero



Actividad 2. Tratando de mantener
las ventajas de algunos diseños de las
paradas de ómnibus y mejorándolos
para resolver problemáticas
observadas busquemos primero cómo
lo han hecho otros en el mundo.
Dedica tiempo a buscar en la web
otras resoluciones de resguardos en
las paradas de ómnibus. Guarda
soluciones que te interesen en un
banco de imágenes. Se ha creado un
foro en plataforma para que los tres
estudiantes suban sus imágenes y
puedan compartirlas. ¿Comenzamos
la búsqueda?

Desarrollo de actividades:
Entrega de una rúbrica de evaluación a
tener presente durante todo el proceso
para ser utilizada al final del mismo. 



Leandro Balero



Observando y analizando tus registros
y los de tus compañeros es hora de
poner en marcha la creatividad, pero
recuerda la frase de Picasso: «La
inspiración existe, pero tiene que
encontrarte trabajando».
Debes probar variadas soluciones y no
quedarte con la primera que
encuentres. Comienza por algunos
croquis de ideación, de búsqueda de
soluciones y guarda todo tu proceso en
una nueva carpeta de imágenes. Aplica
para ello la perspectiva de dos puntos
de fuga que ya hemos visto y utilizado.

Actividad 3. Allí también guarda el que consideres
más apropiado como solución, dándole
un tratamiento expresivo más
importante con representación de
luces, sombras y texturas. Entrega la
tarea a la plataforma en el plazo de
diez días. Esta vez también lo haremos
en el foro para compartir las soluciones
de todos. Te dejo un enlace de la web
para recordar la perspectiva de 2
puntos de fuga. Allí se ven otras que te
servirán para reconocer diferencias con
lo que tienes que hacer.
https://www.youtube.com/watch?
v=IREoh0PkgTw.  (Arte Divertite, 2018)
..



Leandro Balero



Actividad 4. Coevaluación.
Es hora de observar con un ojo crítico
constructivo el trabajo de un
compañero y el tuyo propio. Tendrás
una guía para completar en cada
caso, una lista de cotejo que revisa
la actividad de acuerdo a las pautas
dadas. El primero de la lista evalúa al
segundo, el segundo al tercero y el
tercero al primero. Sube tus dos
evaluaciones (auto evaluación y co
evaluación)

De Antonella a 
Leandro Balero



Autoevaluación
Leandro Balero



Actividad 5.
Retoma lo que sabes de años
anteriores sobre la representación
de objetos en el sistema de
Proyecciones Ortogonales (en dos
planos) y Perspectiva  Isométrica.
Debes ahora ajustar sus
proporciones. Realiza expresión a
tinta y lápiz color.
Te dejo el siguiente enlace a un
tutorial encontrado (y revisado) en la
web para refrescar el tema y
recuerda que solo haces dos planos.
https://www.youtube.com/watch?
v=Q9wi9E_OC1c (Curso tutorial:
Alzado, planta y perfil, 2016).

Leandro Balero



Leandro Balero



Evaluación
En la instancia posterior se hace
necesaria una evaluación del
proyecto. 
Para la misma está prevista una
forma de evaluación formativa que los
involucra en el análisis crítico de los
procesos y resultados. Se trata de
evaluar para aprender colocando al
estudiante en el centro del proceso de
aprendizaje, reconociendo la
evaluación como un proceso
continuo, destacando las prácticas de
retroalimentación en tanto motores
que contribuyen a mejorar los
aprendizajes. Anijovich y Capelletti
(2020). Ésta evaluación se hace
mediante la rúbrica que se entregó al
comienzo, de forma individual y se
complementará con la misma
realizada por la docente a cada
estudiante. Presenta pequeñas
variantes debido a la re planificación
de los tiempos.

De Leandro:
Para mi, la experiencia del
proyecto fue muy buena para
ponerme en contexto de lo que
implica un proceso de diseño,
desde identificar la problemática,
buscar posibles soluciones a
aplicarlas en un diseño posible
de realizar. En el caso de mi
diseño de la parada tuve en
cuenta solo temas de
funcionalidad y estética, pero de
todas formas fue un proceso muy
interesante. Además, este tipo de
proyectos creo que se relacionan
en gran medida con la
arquitectura, que es la carrera
que pienso seguir en un futuro.

De la docente:
El proyecto en general avanzó
por buen camino no llegando a
la instancia final por haberse
extendido en el tiempo ya que
no fue fácil para los jóvenes
adaptarse a la modalidad y a
la cuarentena. 
Leandro ha logrado trabajar
con autonomía y creatividad
en sus procesos.
Sus dos compañeros han
presentado algunas
dificultades aunque lo han
resuelto en forma aceptable. Al
momento de  exponer sus
logros para esta presentación
no han aceptado el desafío.
Presentan intereses diferentes.



Recursos:

Materiales: 
celular o computadora, hojas

para dibujar, lápices y

técnicas expresivas a

elección, instrumentos de

geometría (regla T y

escuadras).

Software: Google Maps,

Drive, buscador, You Tube,

Zoom, editor de texto, de

imagen y de video.

Cronograma

Presentación y Actividad

1: una semana

Actividad 2: una semana

Actividad 3: diez días

Actividad 4: una semana

Actividad 5: dos semanas

Rúbrica: una semana

Evaluación docente y

devolución: una semana

Total esperado para el

proyecto completo: dos

meses aproximados



Referencias bibliográficas
Anijovich, R., Cappelletti, G. (2020). El sentido de la escuela secundaria. Nuevas
prácticas, nuevos caminos. Bs. As. Argentina. Paidós. 
Anijovich, R., Mora, S. (2009). Estrategias de enseñanza. Otra mirada al quehacer
en el aula. Bs. As. Argentina: Aique, Grupo editor. 
Arte Divertite. (2018). Perspectiva de 2 puntos para artistas. Descargado de
https://www.youtube.com/watch?v=IREoh0PkgTw 
CES. (2006). Programa 6to. año Comunicación Visual y Diseño. Descargado de
https://www.ces.edu.uy/files/Planes%20y%20programas/Ref%202006%20Bach/6to
%20matematica%20dise%C3%B1o/comvis6matdis.pdf
Curso Tutorial. (2016). Alzado, planta y perfil de una pieza. Descargado de
https://www.youtube.com/watch?v=Q9wi9E_OC1c 
Eisner, E. (2002). La escuela que necesitamos. Bs. As. Argentina. Amorrortu. 
Rath, J. (1971). Recuperado de Fundación para el Desarrollo de los Pueblos de
Andalucía. Estrategias de enseñanza y aprendizaje.
http://www.luiscarro.es/inclusion/docs/raths.htm
UNICEF. Los principios de procedimiento según J. A. Rath. Recuperado el
27/8/2020 de https://www.herramientasparticipacion.edu.uy/index.php?
option=com_content&view=article&id=358&catid=101&Itemid=339


