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I.-RESUMEN:

El contexto/ escenario del que partimos es la necesidad de eliminar algunos arboles del patio escolar
debido a varios factores: sus raices daran las canerias y representan riesgos de accidentes durante
los recreos, su antigiedad los vuelve propensos a derrumbes y a ocasionar graves incidentes, y
algunos estan afectados por plantas parasitas e insectos gque comprometen su integridad. La tala de
algunos de estos arboles, sin embargo, resulto en la perdida de sombra en el area de recreo.
Despertando el interes y la curiosidad de los estudiantes de diversos grados, quienes vieron la
necesidad de comprender esta situacion a traves de la exploracion de conceptos cientificos.

Pensaron en posibles soluciones dentro de ellas replantar otro tipo de arboles y arbustos que den
sombra y que mantengan el equilibrio ambiental, preservando las relaciones existentes en este
ecosistema.

Muestro objetivo es integrar el enfoque STEAM (Ciencia, Tecnologia, Ingenieria, Artes y Matematicas)
para que los estudiantes comprendan el impacto ambiental de esta accion y de esta forma intenten
buscar soluciones a las problematicas que surjan en el periodo de desarrollo del mismo.

A traves de investigaciones, propuestas creativas y colaboracion interdisciplinaria,se promovera el
pensamiento critico y la responsabilidad ambiental. Este proyecto busca transformar un desafio en
una oportunidad de aprendizaje, creando un espacio escolar mas sequro y sostenible.




IV-INTRODUCCION

En nuestra escuela, iniciamos este proyecto através de un recorrido de exploracion y observacion
de los arboles del patio de la escuela.

Algunas de las interrogantes que se realizaron los estudiantes fueron relacionadas al reconocimiento
de las especies ;ué arboles hay en la escuela? ;Cuando los plantaron”? Observaron la Yerba del
Fajarito parasitando algunos arboles, se preguntaron ;perjudica al arbol? ;Por que” ;jque se debe
hacer con ella’?.

En relacion a la plantacion de nuevos arboles las preguntas se relacionaron a jqueé especies de
arboles nos daran mejores beneficios? jdonde tenemos que plantarlas para tener mas espacio para
jugar? ; Cuales son sus cuidados? ;jEn que épocas se plantan”; cuanto tiempo demoran en crecer?.
Al considerar esta interrogante los alumnos realizaron preguntas relacionadas con las especies que
ofrecerian los mayores beneficios, la ubicacion adecuada para no obstaculizar el juego, sus cuidados
y los tiempos de crecimiento. Ademas, se discutic sobre el Parque Nativo de la institucion,
investigando queé especies podrian ser replantadas y las consideraciones para hacerlo correctamente.
(iSe pueden replantar las especies de arboles? ;Cuales? ;En que momento del ano? ;Quée
debemos tener en cuenta para replantar?). Otras preguntas fueron referidas a las raices de los
arboles y el tipo de suelo. j Qué distancia se debe respetar entre cada arbol?.

La pregunta investigable elaborada por los alumnos es : jQue tipos de arboles podrian ser
adecuados para plantar o replantar y cual sera su distribucion en el patio escolar?.

Este proyecto no solo aborda los problemas practicos que enfrenta la escuela, sino que tambien
promueve el pensamiento critico, la colaboracion y el compromiso con el medio ambiente en los
estudiantes.

Desde la Unidad Curricular Matematica se pretende trabajar con el calculo del area del patio de la
escuela a traves de diversas situaciones contextualizadas.

Desde la Unidad Curricular Ciencias de la Computacion y Tecnologia Educativa los estudiantes
realizaran recreacion en Minecraft para disefiar y planificar el nuevo patio escolar, considerando la
distribucion optima de los arboles y otros elementos paisajisticos.

Se trabajara con la Unidad Curricular Artes Visuales y Flasticas en fotografia. Los estudiantes podran
realizar una serie de fotografias iniciales de arboles y plantas en el entorno escolar.



V.- DESARROLLO PARTE 1
A) Contenidos a desarrollar :
CIENCIAS DEL AMBIENTE

Formas de organizacion ecosistémica. Especie poblacion y comunidad.

Asociaciones biclogicas interespecificas. Relaciones intraespecificas.

Matematica

* Formulas: perimetro, area y volumen. Valor numerico.

Tecnico - Tecnologico

Unidad curricular: Ciencias de la Computacion y Tecnologia Educativa

Pensamiento computacional - Estrategias para la resolucion de problemas o creacion de juegos y
ofros recurscs: patrones, reutilizacion, descomposicion, iferacion. ensayo y emor, metodo incremental,
enire otros.

Espacio Creativo-Artistico

-Fotografia Composiciones fotograficas con intencionalidad tematica y expresiva a partir del manejo
de las relaciones de textura.

B- Metodologias activas:
-Trabajo colaborativo, aula invertida, visual thinking, aprendizaje basado en el pensamiento.

-Trabajo colaborativo: Formacion de equipos de trabajo estables con roles especificos{ comunicador,
lider, secretario, tecnologia). Los equipos tendran su propio nombre.

Vizsual Thinking de su trabajo en Minecraft: Cada equipo tendra su propio mapa de ruta en formato
papel con esta mefodologia expuestas en carielera, con reflexiones cada 15 dias ( aspectos que
debemos mejorar, actividades que debemos hacer en esta semana, avances de la semana. debilidad
de nuestro proyecto.eic).




C-- Posible esquema o la ruta de trabajo para el proyecto. Actividades:

1) Actividad de observacion: explicacion de la consigna: Explora el predio escolar, observa y registra.
Entrega de planilla de observacion. Numero de arboles en el predio escolar’/Condiciones de los
mismos a simple vista/Reconoce y registra las especies/; Qué problemas observas, que ocasionan?
fPosibles soluciones.

Registra evidencias fotograficas con la computadora.

=alida al patio

Tiempo para que los alumnos completen sus planillas.

Socializacion y registro.

2)  Organizacion de equipos los cuales se mantendran durante todo el proyecto, donde cada
integrante tiene un rol dentro del mismo, para ingresar a minecraft.

Consigna:

Junto a fu dupla explora la aplicacion Minecraft y las herramientas gue proporciona para crear
diferentes elementos.

Completa la plantilla: ; Qué blogues aparecen? ;Que funcion cumplen? Disena el blogue si lo
necesitas ; Aparecen controles? ; Para gue sirven?

Escribe arriba de cada imagen, el elemento que representa.

Piensa en el proyecto de la escuela y escripe para gue se podria utilizar Minecraft en este
caso.

3) Actividad asociada: Geografia Y Planos.

Observacion en google maps de la escuela. Reconocemos esta herramienta. Trabajamos con el
plano ;Qué es? Observacion y andlisis de planos. Salida al patio y realizacion de bosquejo del patio.

4) Investiga y comparte en un foro en CREA ;Qué especies de arboles estan plantados en las plazas
y veredas de nuestra ciudad? Utiliza |a aplicacion Google Lens para identificar y saber su nombre. En
clase: Cada equipo se encargara de investigar caracteristicas de las especies de arboles,
potencialidades v desventajas de las mismas. Cierre 7 QU-é arboles son mas adecuados para plantar
en nuestro patio? Creacion de un Panel de Seleccion de Arboles Actividad: Elaboracion de Perfiles de
Arboles Cada grupo de estudiantes elige un arbol vy crea un perfil detallado que incluye informacion
sobre sus caracteristicas, beneficios, cuidados v razones por las cuales seria adecuado para el patio
escolar. Estos perfiles se presentan en un panel o mural en la escuela |




5) Actividades de resignificacion de areas.

Consigna de actividad: A) ; Como calcularia el area del patio de 1a escuela?

Los alumnos en equipcs buscan posibles soluciones. Entrega del plano de |la escuela para que los
alumnos piensen las posibles figuras en las que pueden dividir al pafio y busguen las formulas de las
mismas para calcular el area.

Piensan en qué datos necesitan y qué datos fienen. Reqgistro y seleccion de una estrategia.

B: Salida al patio: Cada equipo realiza |as acciones que creen necesarias (Mediciones con diferentes
herramientas e instrumentos de medida, calculos, etc).

Los estudiantes mediran el patio escolar v calcularan el area total disponible para la plantacion.
Utilizaran piola, reglas, cintas méfricas y formulas matematicas para determinar las dimensiones
precisas del espacio.

Una vez en el salon compartimos las dificultades a las que se enfrento cada equipo vy los calculos
realizados y comparacion de los mismos.

En ofra instancia usamos Google Maps para medir el area del patio y compararla con los calculos de

los diferentes equipos ; Qué equipos se acercaron mas? ; Cuales fueron los posibles errores?

6) Actividad: Muestreo v Analisis de Suelo

Realzar muestreos del suelo en el patico de la escuela para determimar su pH. contenido de
nutrientes, y tipo de suelo (arenoso, arcilloso, etc.). Visita al |aboratorio del liceo mas cercano y
charla con un profesor experio en el tema. Observacion, analisis y clasificacion de distintos tipos de
raices.

Pregunta problema; ; Como podemos hacer para que las raices no se expanden horizontalmente?
Loz alumnos buscan diferentes soluciones a este problema. Socializacion. Trabajamos con el analisis
en profundidad del: Sistema de riego profundo. reconocimiento de sus caractensticas y beneficios.
Poda de raices. Comparamos beneficios y desventajas de ambos metodos.

7)1 Simulacion de plantacion en Minecraft Los estudiantes recrean el patio escolar en Minecraft. Esto
incluye medir el area real del patio v luego reproducirlo a escala en el juego. Basandose en los
resultados del analisis del suelo del patio escolar, los estudiantes recrean diferentes fipos de suelo en

Minecraft y disefan el paisaje.

8) Charla con Ingeniero Berruti sobre las especies a plantar. El Ingeniero nos ayudara en la seleccion

de las mismas a partir de las caracteristicas del suelo y la comparacion enfre las especies. El
Ingeniero nos informa sobre |as fechas de plantacion de las mismas.




9) Los estudiantes realizan versiones virtuales de los arboles seleccionados en su patio escolar de
Minecraft. Pueden usar mods o packs de recursos gue incluyan arboles especificos para darle mayor
realismo.

10) Loz estudiantes realizan una serie de fotografias iniciales de arboles vy plantas en el entormno
escolar Analisis de las mismas atendiendo al enfogque, la composicion, la iluminacion v planos .
Realizacion de fotografias a diferentes especies de arboles atendiendo y modificando elementos
fotograficos. Fotografias durante el proceso de plantacion y crecimiento de los arboles. Realizacion

de exposicion en la escuela: Galeria con muestras fotograficas. Realizacion de diario de campo
individual donde los alumnos documentan sus observaciones y experiencias con la fotografia v sobre
los arboles y el proyecto en general.

11)Usando el espacio requendo para cada arbol, los estudiantes mediran las distancias adecuadas
enfre cada arbol Calcularan distancias adecuadas enfre arboles para asegurar un crecimiento
saludable.

12) Posibles disenos del patio escolar. Seleccion. Los esfudiantes utilizan su recreacion en Minecraft

para disenar y planificar el nuevo patio escolar, considerando la distribucion optima de los arboles y
otros elementos paisajisticos. Presentacion de los disenos de Minecraft en un Foro de Crea para que
los alumnos seleccionen la mas adecuada a nuestra realidad escolar. Con los disenos deberan incluir
informacion sobre 1as especies seleccionadas y sus beneficios.

13) Con la ayuda de experios, de la familia y de diferentes recursos de la comunidad |, los
estudiantes participan en la plantacion de los arboles seleccionados en el patio de la escuela.
Aprenden sobre teécnicas adecuadas de plantacion y cuidados iniciales.

14: Evaluaciones de cada equipo; Diana de evaluacion en diferentes instancias, Cada equipo elabora
un visual thinking en relacion a su trabajo en Minecraft durante el desarrollo de la invesfigacion

donde se evidencia cada etapa de la misma.




Algunas de las dificultades que debimos enfrentar en el transcurso del proyecto fueron que un alto
porcentaje de nuestros estudiantes poseian un escaso conocimiento en relacion a las especies de
arboles, lo que dificulto la identificacion y comprension de sus caracteristicas y beneficios. Se requirio
tiempo adicional para investigar y usar hermramientas como Google Lens.

Formar equipos con roles especificos se tornd un desafio para los estudiantes, algunos debieron
adaptarse a sus roles y responsabilidades, lo que impacto la dinamica del grupo. Sin embargo, con el
tiempo, lograron organizarse mejor y aprender a valorar Ia colaboracion.

La actividad de medicion del area del patio presento desafios. Los equipos dividieron el patio en
diferentes figuras para poder calcular el area total. De esta manera los estudiantes tuvieron gue

aplicar formulas matematicas en un contexto practico. Algunos equipos enfrentaron errores en sus
calculos, lo que llevo a una discusion constructiva sobre el proceso v la comparacion de resultados.
Usando Chat GPT para poder determinar la altura de triangulos a partir de la medida de dos lados
con el fin de poder calcular el area de los mismos.

La realizacion de muestreos del suelo y la interpretacion de los resultados reguieren un nivel de
comprension cientifica que algunos estudiantes aun no habian adguirido. Se buscara solucion con la
intervencion de un experto, guien facilitara la informacion necesaria.

Otro aspecto desfavorable en el proyecto se relaciona a Minecraft Education. el cual permite un
ingreso gratuito limitado.

A pesar de estos desafios, cada dificultad se transformd en una oporfunidad de aprendizaje,
fomentando el pensamiento critico y la creatividad entre los estudiantes. El proceso de reflexion

constante y las evaluaciones intermedias permitieron ajustar las actividades y mejorar la experiencia
de todos los involucrados.




PARTE 2

Muestra experiencia en este proyecto es enriquecedora y desafiante al involucrar el enfoque
STEAM. Los contenidos involucrados, encontrar sus relaciones y fusionarlos en el desarrollo
de las diversas actividades nos llevé a pensar, repensar y reflexionar, asi como volver una y
otras vez al recorrido de las propuestas, ya que las mismas se van generando una a partir
de la otra atendiendo a las necesidades, intereses y nuevas preguntas que se van

generando en el transcurrir del proyecto.
Alguno de los relatos de los nifios durante el proyecto fueron:

“Con nuestras planillas de observacion, salimos al patio y comenzamos a investigar. Hicimos
preguntas: ; Jue especies tenemos? ; Que problemas causan? Nos sorprendimos al

descubrir gque habia arboles que no conociamos y tambien nos preocupd ver como la Yerba r
del Pajarito estaba afectando a algunos de ellos™.(Nathanael)

“Al organizarnos en equipos, nos dimos cuenta de que cada uno tenia habilidades
diferentes. Algunos eran buenos en investigacion, otros en tecnologia, y algunos en arte.
Con nuestros roles definidos, empezamos a trabajar juntos en Minecraft. Fue increible ver

como podiamos recrear nuestro patio y experimentar con diferentes disenos”.(Bautista)

“Las actividades del area del patio fueron dificiles. Tuvimos que revisa lo que sabiamos de
las figuras y de como calcular el area. Nos ayudamos entre todos a entender mejor. Mos

sintieramos parte de un verdadero equipo™.(Alisson)

“Tuvimos la oportunidad de sacar y aprender de la fotografia Nos gusto sacar fotos de los
arboles™.(Yaritza)




PARTE 3

Este proyecto ha sido sumamente enriquecedor para todos los participantes. Desde el inicio,

nos enfrentamos a desafios que nos hicieron salir de nuestra zona de confort, pero cada
obstaculo se convirtio en una oportunidad para aprender y crecer. El enfoque seleccionado
nos ha permitido una mirada mas integral, asi como poder romper estructuras lineales de

pensar el desarrollo de actividades y la construccion de conocimientos necesarios para darle
solucion a los diferentes problemas.

El trabajo colaborativo fomentd habilidades como la comunicacion, la colaboracion y la

responsabilidad. Cada miembro del equipo con un rol especifico, ayuda a desarrollar un
sentido de pertenencia y un proposito comun

Este proyecto llevo a la comprension de que nuestras acciones tienen un impacto en el
ambiente y que debemos ser responsables en la eleccion de especies y en el manejo del

espacio para que las futuras generaciones de escolares puedan disfrutar del patio escolar
sin las dificultades y problemas que esta generacion debid enfrentar.

La recreacion del patio en Minecraft no solo fue divertida, sino que tambiéen estimuld nuestra

creatividad y habilidades tecnologicas. Aprendimos a utilizar herramientas digitales de
manera mas creativa.

La actividad de fotografia nos enserfio a observar y analizar nuestro patio de una manera
nueva. Las fotografias de cada etapa del proceso nos permitio reflexionar sobre nuestros
avances y retos.




Reflexion sobre la Experiencia

Mirando hacia atras, esta experiencia nos ha dejado valiosos conocimientos. Aprendimos

que los problemas pueden abordarse desde diferentes perspectivas y que trabajar juntos
nos permite encontrar diferentes soluciones. Las dificultades iniciales, como la falta de

conocimiento sobre las especies | nos ensenaron la importancia de la perseverancia y 1a
busqueda de ayuda cuando |la necesitamos.

En resumen, esta experiencia no solo fue un proyecto escolar, sino un viaje de aprendizaje
gue nos transformo como individuos v como grupo. Estamos agradecidos por haber tenido la
oportunidad de participar v esperamos aplicar lo aprendido en futuros proyectos v en nuestra
vida cotidiana.
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